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Kazu da se smisao stvari rada samo na tri nacina. Prvi je onaj koji nalaze da stvar koju promatramo postavimo u lanac uzroka
i posljedica: stvar je posljedica nekog minulog uzroka i uzrok buduce posljedice. Tako ce, recimo, klasi¢cno animirani film
nastati kao posljedica crtanih sekvenci, a njihova izmjena uzrokovat Ce iluziju tijeka vremena u svijesti promatraca. Drugi je
nacin osmisljavanja onaj koji nalaze da stvar promatramo kroz optiku neke paradigme: paradigma predstavlja klasu pojava,
a stvar, opet, nije drugo nego njezin ¢lan. Crtez bi prema tome bio ¢lan klase koja se zove »klasi¢no animirani film«. Nezgoda
s klasama je da one u stvarnosti ne postoje, pa tako nema ni klasi¢no animiranog filma. Postoje samo crtezi koji se nizu jedan
do drugoga, a iluzija filmskog tijeka doista nije drugo do iluzija kretanja vremena. Pa ipak, nijedan od crteza koji ¢ine film nije
samostalan; on dobiva smisao tek uklapanjem u iluzornu paradigmu filma.

Treci nacin podavanja smisla stvarima naziva se »elektivnim afinitetomg, te nalikuje metafori: klasi¢cno animirani film zapravo
i nije niz odijeljenih crteza, vec se radi o nizu snimki crteza. Fotografija doista moze biti shva¢ena kao metaforicka predilek-
cija filma, a film nije drugo do fotografija prosirena u vremenskom tijeku. Elektivni afinitet sastoji se, recimo, u tome da film
i fotografiju postavimo jedno do drugoga, te prvo tumacimo u terminima drugoga. | obrnuto. Tako ¢emo i animirani film
razumijevati kroz optiku onoga 3to fotografija moze zabiljeziti ( a ona - kako znamo - bas nikada nije uhvatila samo jednu
pojedinacnu stvar, crtuili lik, ve¢ je vazda dohvacala kontinuitet nekog prostora kojega su crta ili lik samo dijelovi), a fotogra-
fiji Cemo pristupati iz perspektive filmskih sredstava, trazedi u njoj nepostojecu iluziju tijeka vremena.

Sa svim tim u vezi valja re¢i sljedece. Darko Bakliza, Marko Mestrovi¢ i Daniel Sulji¢ tri su majstora animiranog filma koji se
ovom prilikom predstavljaju i kao majstori sugeriranja smisla. Naime, uz animirane filmove pokazuju nam i svoje crteze od-
nosno fotografije, pa ¢ak i poneku mehanic¢ku napravu. Zanimljivo je primijetiti da su trojica autora nekako zgodno raspodi-
jelila polje proizvodnje smisla, pa svaki od njih demonstrira najmanje jedan od gore opisanih nacina dohvacanja smisla. Eto,
primjerice, Daniel Sulji¢ pokazuje erotizirane crteze koji se bez puno bojazni mogu staviti u lanac uzroka i posljedica spram
filmova koje ovaj autor stvara: kvaliteta crteza je pretpostavljeni uzrok »ductusa« koji odlikuje specifi¢nu ekspresiju Suljiceve
animacije. BakliZina je opsesija ljudskim tijelom, opet, paradigmatska spram motiva koje obraduje u mediju filma. Stovige,
mogli bismo primijetiti i to da je za Baklizu medij fotografije jednako paradigmati¢an u odnosu na film: fotografija je pocesto
tehnoloska pretpostavka autorovog shvacanja animacije, a i neki aspekti fotografske gramatike (poput kadra) postaju temat-
skim okosnicama filmske naracije u Baklizinim animiranim uradcima. Kona¢no, Marko Mestrovic ¢e uz film izmedu ostalog
izloziti i objekt koristen tijekom snimanja. Radi se o »vrtilici« koja poput metafore tumaci samo tkivo animacijskog postupka.
Mestrovicev prosede u ovom se slucaju svodi na uspostavljanje »elektivnog afiniteta« izmedu filma i naprave, gdje se jedan
fenomen metaforicki promislja u terminima drugog: tradicionalni film u mehani¢kom smislu doista nastaje kretanjem koje se
u odnosu na prostor doima poput cirkularne vrtnje, ali spram dimenzije vremena zadrzava linearno napredovanje.

Dako Bakliza, Daniel Sulji¢ i Marko Mestrovi¢ sagradili su, dakle, izlozbeni prostor kao mjesto ostvarivanja smisla. Izlazu¢i pro-
jekcije svojih animiranih filmova u kontekstu crteza, fotografija i raznih naoko popratnih materijala, trojica su autora oformila
prostor sazdan na relacijama koje se mogu citati i drugacije spram nacina na koji je to ucinio autor ovih redaka. Uostalom,
nije li svako Citanje zapravo animiranje pojmova, uzrok koji za posljedicu ima stvaranje smisla? | nije li smisao zapravo para-
digma iz perspektive koje promisljamo svaki pojam pojedina¢no? Konacno, zar nije animacija metafora smisla kao takvog,
gdje se naoko odijeljeni kadrovi nasih opazaja, emocija i misli spajaju u kontinuirani tijek vremena kojim »animiramoc« iluziju
o vlastitosti?

Vladimir Rismondo ml.
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Darko Bakliza, akademski slikar. Izvanredni je profesor na Akademiji likovnih umjetnosti
i Studiju dizajna u Zagrebu. Samostalno je izlagao u Zagrebu, Rijeci, Splitu, Varazdinu, Bu-
dimpesti, Pragu, Firenci... Uz slikarski i pedagoski rad ostvario je vise od trideset kazalisnih
scenografija, napisao dva kazalisna komada, komponirao glazbu, bavio se dizajnom i ilu-
stracijom... Zadnjih godina uglavnom radi animirane filmove u kojima se koristi fotografi-
jom. Dobitnik je vise znacajnih domacih i medunarodnih nagrada i priznanja.

Prilozene fotografije: izbor iz pripremnog materijala za animirane filmove Teorija odraza
(2006.), Homo Volans (2008.), Format (2009.) i Bei mir bist du schén (nedovrsen).

Marko Mestrovic roden je u Stuttgartu 1972. godine. Diplomirao je na Akademiji likovnih
umjetnosti u Zagrebu, na Slikarskom odsjeku, u klasi prof. Pure Sedera. Izlagao je na vise
samostalnih i skupnih izlozaba. Od 2000. godine bavi se animacijom. Zivi i radi u Zagrebu.

Filmografija:
2004. Ciganjska, 09:00 min; 2006. Silencijum, 10:00 min; 2008. Note, 13:00 min; 2009. Nespa-
vanje ne ubija, 09:00 min; 2012. Zasto slonovi?, 08:00 min

Daniel Sulji¢ roden je 1971. godine u Zagrebu, gdje pohada SPUD, Grafi¢ki odjel. Godine
1998. diplomira slikarstvo i animirani film u klasi profesora Ch. L. Atterseea, pod mentor-
stvom Huberta Sieleckog, na Universitat flir angewandte Kunst u Becu. Od 2009. g. vanjski
je suradnik na Odsjeku za animirani film i nove medije ALU u Zagrebu. Od 2005. do 2008.
g. predavao je klasi¢nu animaciju na Institutu za medije, Universitat fur kiinstlerische und
industrielle Gestaltung u Linzu. Godine 2006. postaje gostujuci profesor na Jilin Animation
Institute u Changchunu, Kina. Od 2010. umjetnicki je savjetnik za animirani film pri HAVC-u.
Od 2011. umjetnicki je ravnatelj Animafesta — Svjetskog festivala animiranog filma u Za-
grebu.

Za svoje filmove dobio je vise medunarodnih i nacionalnih nagrada. Clan je Zirija na nekoli-
ko medunarodnih festivala. Bavi se i zvukom i glazbom te radi kao Dee-jay.
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